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提い叫、人々に紐りつがれて&た光の寧がある〇 

h 火、水、 M をつかさど: M つのクリスタルに光が衍る限り、この III :界の平和 
は守られる。そして、クリスタルの光が矢われたと4人の戦士が视れ•ると…。 


この世界が光.につつまれ、平和であったのは I . 、づたいどのくらい前のことだったのだ 
ろラ。空は_み、作物は枯れ、海は荒れてい1長い間眠っていた火 Ei は狂った 
ようにほえ、火を吹き k げた。入々は、これらがほ大な通の仕業であるこ t を知って 
いたが、誰-人立ち向かえるものはいなかった。ただ、神に4人の光の戦士が视 
れることを願うのみだったのである。 

そして今…。 

つ L 、.:こ伝説のとおり、コーネリアの都にク 1 ノスタルを持った4人の戦:ヒが現れた。 
しかし、 4 人の若满は本尚に光_戈上なのか？ 


クリスタルの光を取り歎 r のは..自分達しかいない。 h 分遠の丁:て' この広ぃ世: 
界のどこかにあるという.クリスタルの帑壇を w つけださなぐ c はならないのだ。そのため 
には、モンスターの支 k に屈せず、この世界に平和を取りばそうと光の戦士述の出 
現を持ちわびていた K :?? や人々に会い、数々の秘密を鮮き、行く： N 二立ちはだかる 
モン:スターを倒して行力々ければならない a 

4 人の戦士が W つ 4 つのクリスタル•令てに光を取り扱すまで、彼らの旅は続ぐ 
行け/伝説の戦士よ r13 ii し、はまだ!丈じまったばかりなのだ 。 
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ゲームを 始める前に/ 

1 ) 製品構成 

* 「ファイナルファンタジー」ゲームテ'ィスケット t 枚 

• プしイングマニュアル 

■ ユーザーディスク罔ラベル 1枚 

■ ューザーサボート依頼書 
• アンケートはがぎ 

a ) t — ブについて 

ファイナルファンタジー m s X 2版は、ゲームの途中までのデータを記録 
(セーブ）することができます。記録するためにはゲームディスクの他に、 
ユーザーディスクが必要です。 

ューザーディスクを作成するためには、ブランクディスク （3. 5インチ2 
□□} が1枚必要ですので用意して下さい。 

3) ユーザーディスクの作成方法 

オープニング中に [sfeLECT I キーを押すと画面には、 

《ューザーディスクをさくせいします》 

ホちゆラしするときはキーをおしてください 
ドライブナンバーを、にゆラり！よくしてください_ 

と出ますので、 Ha ] のキーを押し r 下さい。：_ 

1—1 side , double track 
8-2 side , double track 

?_ 

と出たら、 HE ] のキーを押します。 

本よういができたらリターンキーをお.してぐださい | 

と出ますので、ここでディスクドライフのディスケットを、あなたが用 
意したディスケットと入れ替えて、リターンキーを呷します。 

* ゲー A をはじめるなら 

* ドライブ A にゲームディスクをいれて 
||__ * * リターンキーをおしてぐださい// 

と表示されれば OK 。 ゲームを開始したければ.、ディスクを入れ替えてリ 
ターンキー、又はオープニング中にスペースキーを押して下さい。 
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操作方法 


「ファイナルファンタジー」 MSX 2 版のパッケージの中には、ゲー厶ディ又 
クが ■] 枚入っています。 

ご使用苯体の電源を入れる削に次のことを行なって下さい。 

この「ファイナルファンタジー」は、 FM 音源に対応しています。 FIM パナ_ 
アミューズメント…カートリッジをお持ちの方は、本体のス□ットに差し込 
んで下さい。 

ゲームディスクをドライプに人れ [ CTRL ] 

キーを押しながら雪源を入れて下さい。 

しばらくしますと、画面に【つづく】【や 
りなおし】【メッセージスビード 1】 と 
でます。 

まず最初にメッセージスピード杳決定します。 

メッセージスビー-ドとは、戦闘画面の 〆 ッ乜ージスビードです。カーソルキ 
一の左右で変えることができます。遅い順に1〜 fl までの8段階で、 B が最 
も早く表示されます。次に【つづく】か【やりなおし]を選びます。 

【つづく】はセーブしたところから、【やりなおし]はパーティーを選ぶとこ 
ろから始まひます。初めてゲームをする場合は【やりなおし】を選びます。 
% FM - PAC のボリュームはお好みに合わせて調整して下さい。 

0操作キーの説明 


カーソルキー 

戦士の移動、コマンドの選択 

スぺ スキー 

コマンドの決定。人と話す。犓を調べる。 

U ターンキ_ 

コマンドのキャンセル（一つ手前のコマンドに 
戻ひます。) 

フアンクシヨンキー1 

乂ニュー画面を呼び出レます。 

フアンクシヨンキー2 

4人のパーティーの並3替えの時に使用 


★ジョイカードもご使用になれますが、すべてのキーには対応していませ 


んのでキーボードと併用してご使用ください。 

力ーソルキ-—十字ポタン 

スペースキ-^ A ポタンまたは1ボタン 

リターンキー-> 3ボタンまたは2ボタン 




























1} キャラクター設定 

[やりなおし]を選んでゲー厶奄 
スタートさせると、キヤラクター 
選択画固が出てをます。画面左上 
のキヤラクターから、カーソルキ 
■ の左右 C 職業を選択し、スぺ一 
スキーで決定します。⑽業は P 0 
参照） 

ファイナルファンタジーは、最初に選んだ4人の職業が一定の条件を満た 
すとクラスチェンジして、より強力なスぺシヤリストになります。 （ P 9 参 
照} 



E ) 名前の入力方法 

キャラクター設定 H 面で■業を決 
定し、スペースキーを押すと名前 
の登 S 隶屬面が出てきます。ここで 
力ーソルキーを使って文字を選び、 
名前•を登鋒レます。.名前は4文字 
までで、4文字以下の場合は 、 m 
面右下のスペースを入れてくだ* 
い。 この操作を4人のキャラクタ 
一 全員に行ない、決定した状態で 
スペースキーを押せば、いよいよ 
冒険の始まりです。 



.•マ 













































3} 4 人の戦士の職業 



■(戰 士） 

武器を使つた戦闘のプロフェッショナル。当然ほとんど 
の K 器が使用できる。力が強くクラスチェンジして廟法 
を使えるようになるがレベルの高い魔法は無！^ 



《シーフ} 

fil 芒が素早く敵から逃げやすい。クラスチ;!:ンジすると 
意外に多くの武器や防具を使用できる。 



《モンク> 

自らの肉体と«神を鍛え上げている。クラスチェンジす 
るとへ夕な武器を持つよりも素手の方がかえつて攻撃力 
が強い。持てる武器や防勇は少ない。 



《赤魔術師》 

S と黒の両方の魔法が/吏えるが、全ての麗法が使えるわ 
( j ではない。しかし、魔術師なのに武器や防見を3まく 
使いこなし、戰 II 力も高い。 







■(白腐術師》 

傷を治し C 体力を回復したり、身を守る防御中心の白魔 
法を使う a 攻撃の魔法はほとんど使えす、体力も弱いの 
が玉に傷。 



{黒魔術師》 

敖にダメージを与える攻撃中心の黒魔法を使ラ^ただ白 
魔術師と同じく体力が•弱く、武器による攻撃も得憩では 
ない。 













































































































































4) パーティーの組み方 

6人のキヤラクターの中から 
4人を選び、パーァィ-•を組 
まなければなり芪せん。この 
パ r ィーの組み方次芎で、 

ゲームの進み方、展開が大き 
く異なってさ-ます。 S はどん 
な八ーティーを作るのだろラ 
か？ 

組み合わせは全部で 1 P 33 種類あります，たとえば…… 

戦士-■戦士-戦士-戦士 

戦士——0願砰師 黒魔術師——赤廯術師 
戦士-ーシーフ-モンク-白魔術師 

その他色々なパターンが©りますが、ゲムを開始したら途中で変更する 
ことは出来ません。組み合わせは、よく考えて決めましよう。 

★キヤラクターは、 ゲームの途中である条件を満たすと、クラスチェンジ 
ができます。クラスチェンジをすると、今まで使えなかった武器や魔法 
が使えるようになります。 



戦士- 

>ナ-.1卜 

シーフ- 

一- >忍者 

モンク- 

一一>マスターモンク 

白魔術師 

—^ 白踬導士 

黒魔術師一 

= > 編魔導:! 

赤魔術師一 

—^ 赤厲導士 







































































地 


形 


im を埋解することは旅を進める I :でとても s 要です。地形は乗り物と深い 
関係があります。 



平地*芝地 森 

普通に齿くことができ、普通に歩くことができ 
飛空制を諳陸させるこます， 

とができま1、 



山 

歩くことはできません. 



J ^ Ss 5 U _ 

窩った大地*砂漠 
歩くことはできます力、 
飛兜描は瑭蚱できま 


せん:. 





k 二 :：…V 
J [ h 湖 

カヌーでしか入ること 
も渡ることもできまセ' 



海 

船でしか走れ土サ人。 



城 

情報やアイテムの宝 
庫。 


町*村 

町や村には色々な店 
のほかに宿屋や教舍 
があります。 




A 


空 


ES 


港 

船を着けられます, 



タンジョン 

地下深く続く迷宮です 3 



階段 

上_'下の階に行く 
ことができます。 



J . i 上 

餹十 - j きと綱なしの扉が 
あります4 



宝箱 


宝箱の方を向いてス 
ぺースキーを押せは、 

中の物を取ることがで 
きます e 

ダンジヨンの中には様々な罠があります。十分注意して下さい。 
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乗り物 


フアイナルフアンタジ-•の世界を旅するためには、乗り物が重要な役目を果 
たします。それ6を1つずつ平に入れるたびに、あなたの行動範_は広がつ 
てゆくことでしよう。 



■(舶> 

旅の途中で字に入ります & ただし二^でさるのは港に限 
られます。海を移動するには船が必要です。 



《カヌー》 

南半球のどこかで手に入れることが出来ます。 j 11や湖は 
カヌーでなければ進むことが出来ません。 



{飛空艇》 

数々の謎を解いてようや < 手に入れることが出来るスー 
J (ーアイテム.でず。飛空艇はどこでも移動する事が出来 
ますが、着陸には芈地や芝地の一定スペースが必要です。 


く乗 D 物に関する注意〉 

■ 3 つの乗り物は、それぞれつかえる場所、上陸、着陸できる場所が決まっ 
ています。特に飛空艇は*陸できる場所が限られています。 

■_ り铟（飛空艇と船 ） は、おりた場所をよく覚えておかないと、町、杓で 
セーフした後に大変困ります。自分で作つたマップに印を付けておくと便 
利です。 


n 























メニュー画面 


このメニューは、コマンドを選択する基本画面です 0 

( h 1 ) キ ー4 押して下さい。+ヤラクタ-一の現在の状態を見ることができます。 


伝説のクリスタル。 

謎を解くと1つすつ輝く。 




各キャラクターのレベルや 
状態と HP の表示など。 




■て….」 . 




.V : v.-.VJfrTu': 


《コマンドスペース》 現在持つているお金 

コマンドを選びスペースキーを押すと 
必要なコマンド圈 . fi が■表示されます。 


























































































































































































































































































































































































キヤラクターの客前 
現在のレベル 

現在の HP と最大 HP 

キャラクターが魔法を使える場合、その 
レベルこ' とに使える魔法の IW 数を表示し 
ます。 


酬「ステータス」について 

•現在のレベル、経験信、次のレベルまでの経験値、キャラクターの各能力 
が表示されます。 

_「ウエボン」「アーマー」の値が大きいと敵に与えるダメージは大きく、逆 
に敵から与え6れるダメージは少なくてすみます。しかし、重いちのを持 
つと、「めいちゅうりつ」「かいひりつ」が下がることになりますので、武 
器や防具を選ぶときには必ず ステータスで 確認して下さ:い。 

• r こララん」が b いと敵から®げやすい。 

-すべての数值は、キャラクターのレベルが上がるごとにアップしますので、 
レべ;レアップしたらかならず腩認して下さい。 








































■旅の途中のコマンド選び 

メニュー il 面の左下のコマンドメニューで、使いたい、調べたいコマンドを 
カーソルキーで 選び スペースキーで 決定し ます。 


★アイテム 

持つているアイテムが表示されます。使いたいア 
イ テムをカーソル キーで 選び 、 スペースキーを 押 
します Q 

ポーシヨンや*消しなどを選択すると新た f こメニ 
ユーが 現れ、 カーソルキーで 誰に対して使うかを 
選び、スペーキーを押して決定して下さい。 



★まほろ 

メニュー画面のまほうを選択し、どの 
キャラクターが魔法杳使ラのかを決め 
て下さい。使5魔術師を決定しノペー 
スキーを押すと魔法選択画面が表示さ 
れますので、カーソルキーを使用して 
使ラ魔法を選びます0 
魔法の中には戦闘中にしか使えない魔 
法もありますので、魔法の特徴をつか 
んで効果的に使って下さい。 

また、廳法を続け r 使5と-さはスペー 
スキーを、ちとの画面に戻したいと s 
はリターンキーを押し r 下さい。 
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★ぶき 

y ニュー画のぶきを選択すると、右 
のよラな武器表示画面が表示されます。 

<そラび》 

武器は「そうび」しないと使えません。 
カーソルキーで武器を選び、スペ-ス 
キーを押すと 「 Ej と表示され装備され 
たことを示します。続けてスペースキ 
一を押すと解除されます。 





《こラかん》 

キャラクター同士の武器を交換したい 
ときは、交換したい武器を選び、それ 
ぞれスペースキーを神せば交換できま 
す。また、武器を他のキャラクターに 
渡したいときは、同じく [こうかん」 

を使用して渡す武器巷選んで、渡した 
いキャラクターの武器の欄のスペース 
(空白）部分にカーソル奄合わせてス 
ペースキーを押せば完了します。 

武器は各キヤラクター各々が4つまで持つことができます。 


《すてる》 


撺て fc い武器を力…ソルキーで選んで、スペースキーを押します。 
武器を持ちすぎた場合などに使用しま可。 


★ ぼ5ぐ 

メニ j —画面のぼラぐを選択すると、防具表示画面が表示されます。 

《そうび》 

装備の方法は武器の装備と同じ方法です。ただし、防具は武器とは違い、キ 
ヤラクターによっては複数身につけることがでさます。この場合は、必要な 
防具全てカーソルキーで選び、スペースキーを押して決定して下さい。なお、 
{こうかん:）《すてる> は、武器のときと问じ方法で行なうことができます。 
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闘 


旅の途中、敵と出会ラと画面が-フラッシュして戦®匡面に入ります。4人の 
能力を生かして、敵を倒すことが■レベルアツフへの道です。 


★たたかラ 

手持ちの武器で m を攻肾し孟す。力-ソ 
ルキーで闘5相宇を選び、スペースキー 
を押して下さい。關つて勝てば、経__ 
はアップします y 


★にげる 

敵から逃げるときに使います。ただし、 
このコマンドを選んでもすぐ逃げられる 
訳ではありません。コマンドは素早い者 
の順に.実施されま3ので「に I ずる」のコマ 
ンドを選んだものに m 番が固ってきたと 
きに始めて実行されます。しか u 逃げら 
れない場合もあるので、逃げる場合は4 
人で足並み■をそろえた方が艮いでしよう, 

★まほラ 

身につけている魔法を使います。敵と II 
3魔法の塙合は「まほラ」のコマンドを S 
び、スペースキーを押すと「魔法選択表 
示」がでます。使 5® 法をカーソルキー 
を使用して選び、攻撃する敵を選んでか 
らスベースキーを押します,:,（複数に効く 
澉の場合は、敵を選ぶ必要はありません） 
味方に使 5 魔法の場合は、 ® 5 魔法を選 
んでから誰に使ラかを決めて、スぺ…ス 
キーを押します。味方全員に効<場合は、 
魔法を 選んでスペースキ_を押しま r 〇 
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★ くすり-もちもの 

こ®コマンドを選ぶと、画面下にその選 
択画面が r ます s 何を誰に变ラか選んで 
;大疋します。 


匪このコマンドの決定は、一番上のキヤフクターから順に行なわれます。全 
てのコマンドが決定されるとただちに戦«が開始されます。 

03コマンドの吴胞は、敵味方に関係なく、素早い者から■に行なわれます。 

どちらかが全減するか、逃げ出すと戦闘画面は終了します。 

■全ての敵を倒すと「モンスターはぜんめつした I と表示され、その後スぺ 
ースキ〜を押すと t 手に入れたギルと経®値が表示され未す a 

随ワンボイント攻略法- — - 一 

より強い武器、防具、遄法を使うのは当然ですが、その中でも次の使い方は 
より効果的です。 

a ) 水の中の敵には、稲妻系の麗法がより効果的です。 

b ) 迸の敵には、アイスフランドやフリザドなどの氷系の武器や麗法がよ 
く効《 

c ) 逆に氷系のモンスターには、.炎系の魔法で立ち向かえ/ 

d ) アンデッドモンスタ-（ズールやゾンビなど）（こは、白魔法のディア 
が効果的。 

このよラに敵のタイプにあった_術を見つけだ爸ことが、闞いを有利に導 
ぎます。 



// 




















パーティーの隊列替え 


キャラクター達はいつち4人の隊列で 
旅をしています。戢 H のときも、この 
隊列で M います.。先頭のキャラクター 
が最も攻 P されやすいので、 K も防御 
力と I -1 P があるキャラクターを宂頭に 
するのが、一番旅杳続けやすい形で甘。 
隊歹 L , をかえるためには、 < Fe > キーを 
押し、隊列をかえたいキャラクターを 
カーソルキ^ ■■ で選び、スべースキ 1 一を 
押して決足します。つぎ(こ、かえたい 
キャラクターを選び決定すると、自 ft 
的に職列がかわります e 
なお、戦闘中は輝列をかえることはで 
きません,: ■ (敵に「どく」を受けると、 
極端に H P が;;或りますので自動的に 一 
番後ろに下がります。どく杳淌した後 
は、また隊列をかえ直さないとそのま 
まの隊列で敵と闘ラことになります 





張 












匕| 





. . 





尚駆 


'..ハ; ， ：：「厂;こ 



18 









































































人と話す•とる。調べる。お店 


1) 人と話す 

城、町、村、ダンジョンで入や 
勁校)と話すと芒は、話したい人 
の方を向かい合い、スペースキ 
一を押します。情報収集は 
RPG の基本です。会話のキヤ 
ンセルはも5_度スペースキー 
を押して下さい。 



:: 


2) とる*調べる 

宝箱の方杳向いてスペースキー 
を? 甲せば、 中のものをとること 
ができます。怪しいと思ったと 
ころなどへもこの方法で調べる 
ことがで•きます。 

3) お店 

町や村には宿屋、教会の他、様々 
なお店があひ、キャラクター達 
はそこで武器や防具を揃えたり 
体力の回復、死んだ 仲 _の復活 
などをすることがで吉ます。 

町や杓にある宿屋や店では、店 
の主人の指示にしたがつて力一 
ソル キーで 選択、スペース キー 
で決定して下さい。 





19 



















































































4) 宿屋 

体力を回復したいとき、セーブをしたいときに S 
ま0ます。 HP も iVlP もすベて最高 tt にまで回復 
します。武器や魔法などは、宿屋に入る前 I こ罠つ 
ておくと良いでしよ-3。 


ィ；. 


:^ W = 


- rri 

1 


mw 


M _龜_帳_ _ 

し〜し_ 

■三 


5) 教会 

関し v ご誰かが死んでしまったと S は、教会に行っ 
てよみがえらせてもらいます。 ( HP 1 で復活しま 
す。） 

よみがえらすにはお金が必要で3。 

宿屋も教会ち町や村によっこ値段が31い芘す。 




一^^^ ■ 


■ —sW 

—" t ! 

_ _ _ 

_ - 

m mi 

h く，. ，… i ば差輩 

tit.-. • Isrr: .~^-rx ： -. m -~xx. s* -- ：. 


___ 麵 

:: .1TJZL~.'.Z.' 



掘圍霍〖棚 


«.；■ :- t ：： —LJ：„ ..： 

I パ " , i 


6) 武器屋 • 防具屋 • 道具屋 

町、村には必ず武器屋:、防具や、道具屋があります。武器屋と防具屋はその 
S 3、村によって売っているものが異な!3、また道具屋はその町、村の道具屋 
[こしか売っていない大切なものがありますので、ぜひ立ち寄って下さい。 



し j iv^r^r^-x 

巧写巧輕嘲 ； 「■一一- 









A i ■ ■■■ r^i a ■'■ ■ 

麵 辞笔鮮編攀暴 


穿兰装;^香;^基辟 



_ 

:願:雕■親 


.tit. d m ■•: •:エ: ■ 与 : 卜 ■: m ， ェ f-rVk« tt w. -~ - : cn 3 こ y f ナリ： ■モ i ■モ i: 


7) 白塵法屋 * 黒 ffi 法屋 

麗法やには白魔法屋と黒廢法屋の P つがあります。ともに武器屋、防具屋と 
同じく、その町、村ごとに売ってる魔法が違います。それぞれのレベルごと 
に売っていますので、キヤラクターの魔®師のレベルを考ズて買って下さい 
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セ_ブ 


セーブは次の方法ででさます。 

①宿屋に泊まる g 
HP ,. MP とも回復します。 

® コテージを使ラ。 

HP 、 MP とも回復します。 

© テントを使-5。 

HP はかなり回復しますが、 MP は回復しましせん。 

@ねぶくろを使う。 

HP はある程度回復しますが、 ivlP は回復しません。 

セーブをして電源を切ると、次にゲームをするときにぐつづ〇をえ 1 5ベば、 
セーブをした場所からゲームを始めることがで寺ます。な35ダンジヨン内で 
はセーブができませんので、ダンジョンにはいる前に充分に HP 、 MP を回復 
しておくようにしましよ 


★ゲームの終了 

ゲーム萑終了したいときは、ディスクのアクセスフンブが消えていることを 
(アイスクドライブが作動していないことを） S 認してからデイスクを抜き、 
本体の電源を切って下さい a 
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武器リスト 


ファイナルファンタジーには数多くの武器が登場します 0 それらの武器は、 
各地の叨、村の武器!？で«5か、ダンジョンなどで見つけることがで芒ます。 
ここで紹介するのは、ゲー厶前平で手に入れられるモ」のです。これ以外にも 
数多くの武器があります。各キャラクターによって使える武器が決まってい 
るので、 M く調べてから M い孟しよラ。 

また、武器にも色々特徴が■あり、皱キャラによってより効果的なものがあり 
ます。それぞれの武器®特徴を知って、効 m 的に使いましよラ w 武器は4つ 
まで持つことができますが、装铜することがで芒るのは丨つだけです。いく 
つか持っておき、敵の ffi 類によって使し 、分けること が S 明なやり方です。 

戥士が使ラことができます。 

%—— > シーフ が使うことが で告ます。 

© - モンクが使ラことができま T 。 

-、赤麂術師が使うことができ■ます。 

(gv - >白魔術師が ' ffi 5ことができます。 

■囂| ぅ黒魔街阴が使ラことがで芒ま可。 
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— 1 裳 
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っぇ X 

木でできたつえ1 
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戰剧出のハンマー 

0& 



:土2 





























































フ 

、スリル銀製めナイフ 

翁 1 ® 




23 




























































防具リスト 


武器と同じく、ファイナルファンタジーでは数多くの防具が登場します。こ 
れも各地の町、村の防具やで売っていたり、ダンジョンなどで手に入れるこ 
とができます。防 - M は武器と違って、.瘦數装備でさ 1 ます。ちちろんキヤラク 
ター L よって使える防具と使えなしば方具がありますので、なんでも強ければ 
いいってものではありません。くれぐれも無駄な胃い物をしないように注® 
して下さい。 
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いらなくなっ t 武器や防!！は、店で売ることができます。ダンジョンの中な 
どで見つけ装備で芒な〔. v ちのがたまったら、お店に行って売りつけるのがい 
ちばん g 長い旅です。お金はいくらあっても邪魔になりまセんよ/ 
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道具 1 J スト 


4人の戦士達の旅は栗てしな<長く、行く手を®むモンスターの数にも限り 

がありません。どんなに経験値がアップしても、どれだけ優れた武器を持っ 

ていようと、旅を続けていくためには絶対に必要なアイテムがあります。こ 

こでは各地の町、村で手に入れる事が出来る®具を紹介しましよう。 

アイテムの中には、モンスターに侵された人を助けたり、ダンジョンの中で 

見つけだされるものもありますが、それは自分の力で探し出して下さい。旅 

を阔け、クリスタルの光を.取り戻すために必要なアイテムが\ K いマップの 

各池に隠されています D 

《店で a える道具》 

n ポーション 聖なる樹木から採れる体力 e 復の薬。 

モンスターとの戦關中に使ラことも出来ます。 

■どくけし 羞を持っ fc 敵と闘ラときには絶対必要な薬。 

戦端中にも使〇ことが出来ます。 s を受けると体力が急遐 
に H 0、 旅を端けることが出来なくなります。 

■きんのはり 人闘を石にかえてしま3魔法をかけられると、もラ死んだ 

も同然です。そんなと$に役立つゴールドに輝く神秘の針 
です & 

■ねぶくろ 魔法で伸び縮みするので持ち運び出来ます。旅の途中でセ 

—ブしたいときに使い孟す。 

■テン ト 簡単に持ち運び出罘る鹰法のアントです。旅に疲れたと吉 

にこのテントを使えば、敵を寄せ付けません。もちろんセ 
ーブも出来て、ねぶくろよりも HP が回復します。 

四 コテージ ふだんは手のひらに乗るほど小さくなる靡法の小屋。辺境 

の地で休むにはぴったりのアイテムです 。 I IP 、 MP は大幅 
に回復します。ただし、 MP の回復はセーフの後になりま 
す。 
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魔法について 


1 ) 白糜法と黒願法 

ファイナルファンタジーの魔法には、白魔法と黒魔法があります。白魔法は 
人間の奥底に 0KS 善なる精 S の力を源とし、鬅や病をなおし、悪しきものを 
S ざける力を持っています。黒魔法は、自然界を B 作る4つの要素をその力 
の源とし、この4つの力をコントロールして、自らの fc めに使ラ魔法です。 

主(こ敵を倒したり、敵の攻 -V の力を弱らせる力を持っています。 

白魔法は、白魔術師•白魔導土が使い、黒魔法は黒魔術師_黒魔導士が使い 
ます。その奥は深く、最高のレベルの廢導士にならない限り、それぞれの魔 
法金てを使いこなすことはできません。また、赤魔術師■赤魔®士は、白魔 
法*黒魔法の両方を使うことができますが、顧高レベルに達しても全ての魔 
法を使いこなすことはで芒ないと言われ r います。また魔法は、各地の旷、 
村にある魔法屋で買わなければなりません & 

S ) 魔法のレベル 

麓法のレペルとキャラクターのレベルは同.じものではありません。魔法のレ 
ベルは白魔法*黒魔法とも1〜 8. までのレベル[こなっています。ギル（お金) 
さえあればかなり a 度の•レベルの魔沄を買 a ことができ盂すが、そのレベル 
に達していないと使うことができま t ん。メニューの画面の「ま s う」画面 
で、 自分が今、どのレペルの魔沄まで使えるのがを確認して下さい。 

3 ) 願法の使い方 

魔法はレベルによって使える魔法の種類だ;けでなく、回数も決まっています。 
この回数も「まほ5」画面に表示されます。戦闘画面のときは、躁筇師の順 
番に:なったら「まほう」にカーソルを合わせ、スペースキーを押し「魔法選 
択画面」を呼び出します。そこで使いたい魔法の回数を確認しながらスペー 
スキーで決定します。 MP は宿屋に泊まると回復します。 


旅の途中で魔法有使いたいときは、 <r 1 ) キーを押してメーュ-画面を出 
し、「まぼう」に力ーソルを合わせ S 魔法を使う廃術師と使いたい魔法を決定 
します。（手 a は戦闘時と同じです。） 


:魔法の回数》 

L 1 3/3 

レベル 

1の魔法が3回使える。 

LR 

I/B 

レベル 

2の魔法が P 回使えたが、今は1 EI しか使えない n 

L3 

G/D 

レベル 

3の魔法はまだ使えない。 
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